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BACHILLERATO GENERAL POR COMPETENCIAS

Nombre de la TAE: Dibujo técnico por computadora

Programa de curso

l.- Identificacion del curso

Nombre de la Unidad de Aprendizaje: | TOpicos relacionados con el dibujo asistido por
computadora®
Ciclo Fecha de elaboracion
6to. Noviembre 009
Clave Horas de Horas de |Total de | Valor de
teoria practica horas | créditos
20 37 57 5
Tipo de curso CT (Curso Taller) ‘
Conocimientos previos Uso de computadora y programas en entornos graficos
Uso de Internet para la busqueda de informacién

Area de formacion ESPECIALIZANTE

Il.- Presentacion

En esta UA, que es continuacidn de los tres cursos anteriores, se realizan practicas en la que se
utiliza el dibujo técnico en dos dimensiones y el dibujo y detallado de modelos tridimensionales en
combinacion con otros programas y herramientas para la consecucion de actividades profesionales
mediante la relacidn del alumno con cuestiones numéricas, geométricas y espaciales en campos
relacionados con la docencia, ingenieria civil y otras ingenierias, topografia, arquitectura, mecdnica
y sistemas de informacion geografica y de posicionamiento global.

Cabe sefialar que no sera necesario que cada estudiante realice todas las aplicaciones, sino aquellas
que el profesor juzgue conveniente porque implica el uso de otras herramientas o programas o
aquellas relacionadas con el area profesional en que el estudiante desea seguir desarrollandose.

Para el desarrollo del curso se sugiere aplicar un método de aprendizaje basado en problemas o en
proyectos.

1
Programa evaluado por el Consejo para la Evaluacion de la Educacion Tipo Media Superior A.C. (COPEEMS) mediante Dictamen de
fecha 16 de febrero del 2011
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lll.- Competencia genérica

Pensamiento Matematico

IV.- Objetivo general

Aplicar el dibujo en 2 dimensiones y el dibujo y detallado de modelos virtuales en la realizacién de
actividades relacionadas con el entorno laboral en los campos de la ingenieria, arquitectura,
mecanica y disefio.

V.- Competencias especificas

Al término de la unidad el alumno:
e Investiga posibles aplicaciones del dibujo y modelado virtual.
e Aplica el dibujo en 2 dimensiones y el dibujo y detallado de modelos virtuales en diferentes
areas.
e Comunica sus ideas mediante dibujos y modelos geométricos.
e Utiliza su imaginacién y creatividad en la elaboracién y desarrollo de proyectos.
e Estima distancias, dreas, volumenes y otros datos.

VI.- Atributos de la competencia

Conocimientos (saberes tedricos y procedimentales)
e Aplicaciones del dibujo en 2 dimensiones y del dibujo y detallado de modelos
tridimensionales.
e Herramientas y programas adicionales (Office, Sistemas de Informacion Geografica, Sistemas
de posicionamiento global, digitalizacion de imagenes, etc.).

Habilidades (saberes practicos)
e Uso de la computadora y programas en ambiente grafico.
e Busqueda de informacidn en internet para el acceso a fuentes de referencia de programas o
de aplicaciones relacionadas con el dibujo en dos y tres dimensiones.

Actitudes (Disposicién)
e Comparte sus conocimientos.
e Trabaja en forma colaborativa y en equipo.

Valores (Saberes formativos).
e Adquiere la disciplina de estar a tiempo en el lugar adecuado.
e Cumple_su deber o aquello valioso que ha prometido.
e Actua siempre con base en la verdad
e Evita el plagio hacia la autoria de otras personas.
e Se siente unido a sus semejantes y a la cooperacién entre ellos.
e Reconoce al otro ser y lo acepta tal como es, considerando sus diferencias.
e Acepta la diversidad de opinidn, social, étnica, cultural y religiosa.
e Tiene capacidad de saber escuchar y aceptar a los demas, valorando las distintas formas de
entender la vida sin atentar contra los derechos fundamentales de otras personas.
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VII.- Desglose de mddulos

1. Aplicaciones del dibujo y del modelado en docencia.
- Aplicaciones con dibujos en dos dimensiones (geometria plana y sdlida, fisica, quimica)
- Aplicaciones con dibujos en tres dimensiones (modelos, prototipos y maquinas con
animacion).

2. Aplicaciones del dibujo en ingenieria civil y topografia.
- Elaboracién de nimeros generadores y estimaciones.
- Planos de levantamientos topograficos y curvas de nivel.
- Planos de infraestructura urbana de servicios (alcantarillado, agua potable,
electrificacién, alumbrado y otros).
- Planos de proyectos de caminos y/o carreteras.
- Planos de infraestructura diversa (puentes, presas, etc.).

3. Aplicaciones del dibujo en arquitectura y disefio.
- Planos de permisos.
- Planos relacionados con acciones urbanisticas.
- Planos diversos en arquitectura: construccidon, remodelacién y restauracion.
- Disefio de catdlogos de productos relacionados con la construccion y la arquitectura.

4. Aplicaciones del dibujo en mecanica y robética.
- Modelado de aparatos y prototipos.
- Manufactura asistida por computadora (CAM).
- Disefo y utilizacién de robots.

5. Aplicaciones del dibujo a sistemas de informacion geografica y de posicionamiento global.
- Sistemas geograficos de informacion (GIS).
- Sistemas de posicionamiento global (GPS).

VIII.- Metodologia de trabajo

Se basa en la exposicidn de parte del profesor o los alumnos de las posibles aplicaciones del dibujo
en 2 dimensiones y del dibujo y detallado de modelos virtuales en entornos relacionados con la
ingenieria, arquitectura, mecanica y otras areas mas.
a) El profesor o los alumnos presentan ejemplos de aplicaciones del dibujo en 2 y tres
dimensiones relacionados con diversos campos del conocimiento.
b) El profesory los alumnos eligen las areas en que desean desarrollar sus aplicaciones.
c) El profesor revisay aconseja acerca de los productos que evidencian el desarrollo de las
aplicaciones.
d) Se pondera su calificacién final de acuerdo a los conocimientos, habilidades, actitudes y
valores.
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IX.- Evaluacidn del aprendizaje

Producto de aprendizaje por mddulo Criterios de evaluacién

6 aplicaciones relacionadas con alguna de las siguientes | Para cada tipo de aplicacién:
areas:

- Docencia Relacién con el campo laboral, cientifico o
tecnoldgico.

- Ingenieria Civil y Topografia
8 y 1opog Exactitud en cantidades (en aplicaciones

. . s con calculos
- Arquitectura y Diseno )

Creatividad (en aplicaciones de disefio)
- Mecdnica y Robética » )
Integracion con otras herramientas o

- Sistemas GISy GPS programas.

X.- Ambito de aplicacién de la competencia

Al término de la unidad el alumno utiliza dibujos en 2 dimensiones y dibujos y detallado de modelos
virtuales en el desarrollo de aplicaciones relacionadas con la ingenieria, arquitectura, mecanicay
disefio.

Xl.- Ponderacion de la evaluacion

a) Enelaspecto de CONOCIMIENTOS se sugiere la ponderacién de 60 puntos, donde cada
aplicaciéon desarrollada tiene un valor de 6 a 14 puntos.

b) Para el aspecto de VINCULACION se sugiere una ponderacion de 20 puntos.

c) Paralos aspectos de HABILIDADES, ACTITUDES y VALORES se considera una ponderacién de
8 puntos por aspecto para un total de 24 puntos (se deja un margen de 4 puntos).

XIl.- Acreditacion

El resultado final de evaluacién de esta Unidad de Aprendizaje serd expresado conforme a la escala
centesimal de 0 a 100, en nimeros enteros, considerando como minima aprobatoria la calificacién
de 60. La calificacion cuenta para el promedio general del bachillerato. Obtener el 80% de las
asistencias a las sesiones. Elaboracion y entrega del 6 aplicaciones relacionadas con del dibujo en 2
dimensiones y el dibujo y detallado de modelos virtuales.

En caso de reprobacién, esta Unidad de Aprendizaje contara con periodo extraordinario. En caso de

no lograr calificacién aprobatoria en el periodo extraordinario, el alumno tendra otra oportunidad
de conformidad con el articulo 332 del Reglamento General de Evaluacién y Promocién de alumnos
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XIil.- Bibliografia
A) Basica

Autocad 2008. Manual del Usuario. Autodesk.
Autocad 2010. Manual del Usuario. Autodesk.

3D Studio Max Version 9. Manual del Usuario. Autodesk.

B) Complementaria

Excel 2007. Manual del Usuario. Microsoft.
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